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Stutteri Badsgard
Efterars Shetlaenderstaevne

Info og regler

Vores shetleenderstavne er aben for alle sunde og raske shetlandsponyer uanset pasfarve. Alle bade
barn og voksne kan veere deltage uanset alder. Ved mange tilmeldinger kan klasser bliver aldersopdelt
og ved fa tilmeldte kan klasser bliver sldet sammen. Pa tilmeldingsblanketten kan du se, hvilke klasser
du kan melde til i.

Staevnet afholdes med de corona-restriktioner, der er pa staeevnedagen. Og beder, deltagere, hjaelpere
og publikum og at passe pa hinanden, holde afstand og spritte af.
Vi ggr opmaerksom pa at al feerdsel pa staevnepladsen er pa eget ansvar.

Vi benytter som udgangspunkt programmet fra Avisforeningens for Shetlandsponyer i Danmarks
Materialprgve, hvis formal er at demonstrere ponyens temperament i arbejde, anvendelighed som
brugsdyr samt viser deltagerens harmoni og samarbejde med ponyen. SKRIDT program for de mindste
og Dressurkgreprogram kan ses pa hjemmesiden.

Program til Rideklasser, Kgreklasser og Fremvisning i lange liner:

MBX Indridning / Indkgrsel i trav

X Parade, hilsen - paraden skal holdes i min. 5 sek.

XEKA Trav, venstre volte

Ved A Cirkelvolte 18-20 m i diameter

AF Trav

FXH Trav skrat igennem med ggning

HCM Trav

MBF Skridt

FA Trav

Ved A Cirkelvolte 18-20 m i diameter

AK Trav

KXM Trav skrat igennem med ggning

MCH Trav

HEK Skridt

KAFBX Trav

X Parade, hilsen - paraden skal holdes i min. 5 sek.
Udridning / Udkgrsel i trav

Baneskitse:

6 meter 14 meter 14 meter 6 meter

10 meter

10 meter

Dommere



Regler for Rideklasser, K@reklasser og Fremvisning i lange liner

Der laegges vaegt pa, at sele- og sadeltgj er velpasset og korrekt tilpasset, og at fremviserens
paklaedning er diskret. Ryttere skal baere korrekt spaendt ridehjelm. Ved gvrige prever skal fremviseren
anvende hovedbeklaedning samt handsker. Ved fremvisning af pony i lange liner, skal linerne fgres

gennem gjerne pa ponyens gjord og fastggres til biddet.

Ved rideklasserne kan der medbringes pisk, som hgjst ma vaere 75 cm lang.

Ved kgreklassen skal der medbringes en pisk af passende lzengde.

Ved fremvisning i lange liner kan der medbringes pisk af passende lzengde.

Der lzegges veegt pa, at prgverne udfgres korrekt.

Tre gange total lydighedsnagtelse er diskvalificerende. Dommeren giver tegn, siger tak for i dag, og

ekvipagen forlader ringen uden bedgmmelse.

Der gives karakterer for fglgende:

Udfgrelsen af de enkelte gvelser i programmet

- Ponyens temperament

- Fremviserens praestation

Samt helhedskarakterer for:

- Ponyens praestation og gangarter

- Ekvipagens stand, tilpasning og harmoni

Folgende karakterskala benyttes til bedgmmelse:

0 lkke vist eller tre gange total lydighedsnagtelse

1 Meget darlig 6 Middel/Middelmadigt
2 Darlig 7 Ret godt

3 Manglende ] Godt

i lkke tilfredsstillende 9 Seerdeles godt

5 Knap tifredsstillende 10 Prima

Karaktererne ligges sammen - samlet kan der opnas 140 point.

Vinderen er ekvipagen med flest point.




Regler for Springklasse:
Ponyen kan rides eller fgres ved hand. Springhgjden er max 30 cm

Fejl ved forhindringer:

Nedrivning = 4 fejl
Ulydighed/refusion = 4 fejl
Ikke udfert =10 fejl

Maksimum 3 forsgg pr. forhindring

Der gives en praestations karakter fra 1-10 for pony og fremvisers/rytters praestation.
Vinderen er ekvipagen med faerrest fejl og flest praestationspoint.

Ved pointlighed afggres klassen med en omspringning.

Regler for Agility:

Der gives en karakter mellem 0 og 10 ved hver opgave for helhedsindtryk, fremviserens indvirkning og
ponyens villighed til samarbejde. Der er max. 3 forsgg pr. opgave. Opgaver der ikke Igses giver 0 point.

Karaktererne for de enkelte opgaver laegges sammen. Og fremviser/pony med det hgjeste samlede
antal point er vinder af klassen.

Karakter | Gives for Beskrivelse
10 Udmaerket Suveraen og absolut korrekt udfart i fuld harmoni med ponyen
9 Meget godt Absolut korrekt udfart med meget samarbejdsvillig pony
Godt udfart. Ponyen viser ubetydelig spaendinger, men er meget
a2 Godt .
samarbejdsvillig
5 Temmelig godt Nae?t:lan godt I:deﬁir‘t. Ponyen viser ubetydelige spaendinger, men
er villig og lydig
6 Tilfredsstillende Udf@rt. Ponyen er noget spandt, men villig til samarbejde og ret
lydig
5 Tilstraekkeligt Udfart. Ponyen er synlig spandt og ikke helt villig til samarbejde
4 Mangelfuldt Neesten udfert. Tydelige spaendinger og moduvillig
3 Temmelig darligt Udfares ikke i farste forﬁw_g. Ponyen er anspaendt, bliver
forskrazkket og er modvillig
5 Darligt Udf;ar.esl. farst efter flere forsgg. Ponyen er anspaendt, bange og
modvillig
1 Meget darligt Udfares ikke helt. Ponyen er vedvarende modvillig
0 lkke vist lkke vist. Ponyen er vedvarende modvillig

Husk, at det vigtigste er at vise ponyens brugsvaerdi og samarbejdsevner!



Regler for Toppekgrsel:

Deltagere
Alle shetlandsponyekvipager kan deltage, bade den nye kuske og debutanter som skal prgve
keglekgrsel og den erfarne kuske som vil treene og vise hvordan man kgrer keglekgrsel.

Alle Juniorkuske mellem 7- 16 ar, skal have en hjlper, der er over 18 ar — ogsa uden for banen. Hvis
man i sulky er der intet krav om groom. Ponyerne skal veere fyldt mindst 4 ar for at deltage. Samme
pony kan deltage med max. 2 kuske. Klasse kan deles op i gvede, begynder og juniorer ved mange
tilmeldte ekvipager.

Banen
Skitse over banen offentligggres pa dagen. Banegennemgang f@r klassen starter. Banen skal
gennemkgres 2 gange.

Banens laengde og arealet er vilkarlig. Banen har 12-15 forhindringer og kan indeholde 2 kombinerede
forhindringer. Portene gennemkgres i numerisk reekkefglge. Afstand mellem de enkelte porte varierer.

Vogne
Alle vogntyper tilladt. Vogn og udstyr skal vaere i harmonisk og sikkerhedsmaessigt forsvarlig stand.
Kontrolmaling af vogne kan ske til alle staevner. Der arbejdes med faste mal i klassen/klasserne:

For Sulky, 1 spand og 2 spand geelder vognbredde + 20 cm. For 4-spand gzelder vognbredde + 30 cm
Pakladning

Kusk og groom skal baere passende jakke og hovedbeklaedning (juniorkuske ride hjelm), handsker, og
pisk. Af sikkerhedshensyn skal der bruges passende fodtgj, som sidder fast pa foden.

Kusken tildeles et staevnenummer, som skal baeres under hele konkurrencen

Afvikling
Kgrslen afvikles som en fejlkonkurrence uden omkgrsel og med to adskilte gennemkgrsler.

Der gives 3 strafpoint pr. nedrevet bold. Tabt hovedbeklaedning efter start giver ikke strafpoint.
Ikke reglementeret paklaedning i en gennemkgrsel medfgrer 3 strafpoint.
Pisken skal vaere i kuskens hand fra passage af start til mal, ellers medfgrer det 3 strafpoint.

Strafpoints af de to gennemkgrsler laegges sammen og giver det samlede resultat og placering i
klassen. Vinderen er den med feerrest strafpoint og dernaest hurtigste tid.

Praemier
Der er rosetter og sponsorpraemier til alle deltagerne.



