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Stutteri Badsgard
Efterars Shetlaenderstaevne

Info og regler

Formalet med Stutteri Badsgards Efterars Shetlaenderstaevne er, at alle kan have en rigtig dejlig dag
sammen med shetlandsponyerne. Staevnet er dbent for alle sunde og raske shetlandsponyer, uanset
hvilken farve hestepasset har. Og alle kan deltage - bade bgrn og voksne - uanset alder.

Arranggr: Stutteri Badsgard, Lundgvej 137, 7840 Hgjslev. CHR-nr. 12046 — Staevnenr. 8108

Deltagere kan tilmeldes i flere klasser. Den samme pony kan starte med flere forskellige deltagere. En
pony kan starte flere klasser afhaengig af ponyens form/kondition — og husk pa, at ponyen ogsa skal
have en god dag.

Draegtige hopper ma kun starte, hvis der er minimum 30 dage til forventet foling. Ponyer skal som
minimum veere 4 ar for at veere med i ride- og kgreklasser. Hingste kan desveerre ikke deltage.

Ved mange tilmeldinger kan de enkelte klasser blive aldersopdelt og ved fa tilmeldte kan klasser blive
sldet sammen. Pa info-plakaten og tilmeldingsblanketten kan du se, hvilke klasser du kan tilmelde i.

Af sikkerhedsmaessige arsager skal deltagere under 18 ar i alle klasser baerer korrekt fastspaendt
ridehjelm. Vi opfordrer til, at gvrige ogsa baerer ridehjelm.

Har du brug for en hjaelper pa banen til enten at hjeelpe med at traekke ponyen eller laese et program
op, skal du selv s@grge for at finde en person, som kan hjalpe dig med dette.

Staevnet afholdes med de regler og restriktioner, som myndighederne foreskriver pa staevnedagen. Vi
beder derfor deltagere, hjeelpere og publikum om at passe pa hinanden, holde afstand og spritte af.

Vi ggr opmaerksom p3, at pa steevnepladsen viser man hensyn — bade til de 2- og 4-benede - og at al
faerdsel pa pladsen er pa eget ansvar.

Vi benytter som udgangspunkt programmet fra Avisforeningens for Shetlandsponyer i Danmarks
Materialprgve, hvis formal er at demonstrere ponyens temperament i arbejde, anvendelighed som
brugsdyr, samt viser deltagerens harmoni og samarbejde med ponyen. Men der er ogsa lavet et
program kun med SKRIDT for de helt sma ryttere og urutinerede ponyer. Ligesom der er lavet et
dressurprogram til de lidt mere gvede ekvipager i dressurkgrsel.

Programmer:

Felgende programmer bruges i de enkelte klasser:

Ridning KUN skridt - SKRIDT Program-1
Ridning med og uden hjzlper - SH-Program-2
Fremvisning i lange liner - SH-Program-2
Kgreklasser SH - SH-Program-2
Kgreklasse Dressur - DR-Program-3

Alle programskitser kan hentes pa hjemmesiden:
| 2024 —findes de her: https://stutteri-baadsgaard.dk/efteraars-shetlaenderstaevne-2024

Baneskitse for Agility, springning og toppekgrsel haenges op pa staevnepladsen pa staevnedagen.


https://stutteri-baadsgaard.dk/efteraars-shetlaenderstaevne-2023

Regler for Rideklasser, Kgreklasser og Fremvisning i lange liner

Vi benytter en 20 x 40 m Ridebane, e e et e
hvor dommeren er placeret ud for bogstav E:

10 meter

10 meter

Dommere

Der laegges vaegt pa, at trense, sadel- og seletgj er velpasset og korrekt tilpasset, og at fremviserens
paklaedning er diskret.

Ryttere skal baere korrekt speendt ridehjelm. Ved gvrige prgver skal fremviseren anvende
hovedbeklaedning (gerne hjelm) samt handsker.

Ved fremvisning af pony i lange liner, skal linerne fgres gennem gjerne pa ponyens gjord og fastggres
til biddet.

Ved rideklasserne kan der medbringes pisk, som hgjst ma vaere 75 cm lang.
Ved kgreklassen skal der medbringes en pisk af passende laengde.

Ved fremvisning i lange liner kan der medbringes pisk af passende leengde.

Der gives karakterer for fglgende:

Udfgrelsen af de enkelte gvelser i programmet
Samt helhedskarakterer for:

- Ponyens temperament

- Ponyens praestation og gangarter

- Fremviserens prasstation

- Ekvipagens stand, tilpasning og harmoni

Der lzegges veegt pa, at programmerne udfgres korrekt.

Tre gange total lydighedsnaegtelse er diskvalificerende. Dommeren giver tegn, siger tak for i dag, og
ekvipagen forlader ringen uden bedgmmelse.

Felgende karakterskala benyttes til bedgmmelse:

0 lkke vist eller tre gange total lydighedsnagtelse

1 Meget darlig 6 Middel/Middelmadigt
2 Darlig 7 Ret godt

3 Manglende 8 Godt

4 lkke tilfredsstillende 9 Saerdeles godt

5 Knap tilfredsstillende 10 Prima

Karaktererne ligges sammen — og omregnes til procent.
Vinderen er ekvipagen med flest point og hgjest procent.

Pramier: Der er rosetter og sponsorpraemier til alle deltagerne.



Regler for Agility:

Baneskitse for Agility haenges op pa staevnepladsen pa staevnedagen.

Der gives en karakter mellem 0 og 10 ved hver opgave for helhedsindtryk, fremviserens indvirkning og
ponyens villighed til samarbejde. Der er max. 3 forsgg pr. opgave. Opgaver der ikke Igses giver 0 point.

Karakter | Gives for Beskrivelse
10 Udmaerket Suverzn og absolut korrekt udfert i fuld harmoni med ponyen
9 Meget godt Absolut korrekt udfart med meget samarbejdsvillig pony
3 Godt Godt udfert. Ponyen viser ubetydelig spaendinger, men er meget
samarbejdsvillig
7 Temmelig godt Nee?t\len godt I:deﬁr't. Ponyen viser ubetydelige spaendinger, men
er villig og lydig
& Tilfredsstillende Udfa.‘-rt. Ponyen er noget spaendt, men villig til samarbejde og ret
lydig
5 Tilstraskkeligt Udfart. Ponyen er synlig spaendt og ikke helt villig til samarbejde
4 Mangelfuldt Nezesten udfert. Tydelige spaendinger og modvillig
3 Temmelig darligt Udfares ikke i forste fors.;a.g. Ponyen er anspaendt, bliver
forskraekket og er moduvillig
5 Darligt Udfcjr.es.. faorst efter flere forseg. Ponyen er anspaendt, bange og
modvillig
1 Meget darligt Udfgres ikke helt. Ponyen er vedvarende modvillig
0 Ikke vist Ikke vist. Ponyen er vedvarende moduvillig

Husk, at det vigtigste er at vise ponyens brugsveaerdi og samarbejdsevner!

Karaktererne for de enkelte opgaver laegges sammen.
Fremviser/pony med det hgjeste samlede antal point er vinder af klassen.

Praemier: Der er rosetter og sponsorpramier til alle deltagerne.

Regler for Springning:

Baneskitse for Springning haenges op pa staevnepladsen pa steevnedagen.

Ponyen kan rides eller fgres ved hand. Springhgjden er max 30 cm

Fejl ved forhindringer: Nedrivning = 4 fejl
Ulydighed/refusion = 4 fejl
Ikke udfert =10 fejl

Maksimum 3 forsgg pr. forhindring
Der gives en praestations karakter fra 1-10 for pony og fremvisers/rytters praestation.

Vinderen er ekvipagen med faerrest fejl og flest praestationspoint.
Ved pointlighed afggres klassen med en omspringning.

Praemier: Der er rosetter og sponsorpramier til alle deltagerne.



Regler for Mgnstring:

Hvad er mgnstring: Mgnstring gar ud pa at vise ponyen, sa den ser bedst ud nar den star stille og nar

den bevaeger sig i skridt og trav.

Hesten/ponyen: Alle heste og ponyer skal vaere traenet og klargjort til mgnstring. Og ponyen skal have

hovedtgj/trense pa ved mgnstring.

Mgnstreren: Mgnstreren er den person som viser ponyen frem. Ved en mgnstringskonkurrence skal
menstreren veere paent paklaedt. Mgnstreren skal sgrge for, at det er ponyen man laegger mest maerke
til. Man ma gerne have en ridepisk med i venstre hand som hjalp — men der ma ikke anvendes andre

hjelpere.

Banen: Mgnstring foregar pa en indhegnet trekantet bane.

Trekantbane:

Indgang / Udgang

Opstilling

Dommer

Mgnstringen foregar i fglgende reekkefglge:
Start med trav fra indgangen og ind til dommeren
Stil ponyen op foran dommeren
Skridt pa lille trekant
Trav pa stor trekant
Stil ponyen op foran dommeren
Slut med trav ud til udgangen

Ved konkurrencen gives der karakter for:

1. Opstilling max.
2. Skridt max.
3. Trav max.
4. Vendinger max.
5. Hestens velplejethed og optgmning max.

6. Mgnstrerens paklaedning og optraden max.

Vinderen er ekvipagen med flest point (max. = 50point).

Ved pointlighed afggres klassen ved ommgnstring.

10 point
10 point
10 point
10 point
5 point
5 point

Praemier: Der er rosetter og sponsorpramier til alle deltagerne.



Regler for Toppekgrsel:

Deltagere: Alle shetlandsponyekvipager kan deltage, bade nye kuske som skal prgve keglekgrsel og
den erfarne kuske, som vil traene og vise hvordan man kgrer keglekgrsel.

Alle Juniorkuske mellem 7- 16 ar, skal have en hjalper med, der er over 18 ar — ogsa uden for banen.
Hvis man kgrer i sulky er der intet krav om groom.

Ponyerne skal veere fyldt mindst 4 ar for at deltage. Samme pony kan deltage med max. 2 kuske.
Klassen kan deles op ved mange tilmeldte ekvipager.

Banen: Skitse over banen offentligggres pa dagen. Banegennemgang fgr klassen starter. Banen skal
gennemkgres 2 gange.

Banens lengde og arealet er vilkdrlig. Banen har 12-15 forhindringer og kan indeholde 2 kombinerede
forhindringer. Portene gennemkgres i numerisk reekkefglge. Afstand mellem de enkelte porte varierer.

Vogne: Alle vogntyper tilladt. Vogn og udstyr skal vaere i harmonisk og sikkerhedsmaessigt forsvarlig
stand. Kontrolmaling af vogne kan ske til staevnet. Der arbejdes med faste mal i klassen/klasserne:

For Sulky, 1 spand og 2 spand geelder vognbredde + 20 cm. For 4-spand gzelder vognbredde + 30 cm

Paklaedning: Kusk og groom skal baere passende jakke og hovedbeklaedning (juniorkuske ridehjelm),
handsker, og pisk. Af sikkerhedshensyn skal der bruges passende fodtgj, som sidder fast pa foden.

Kusken tildeles et staavnenummer, som skal baeres under hele konkurrencen
Afvikling: Kgrslen afvikles som en fejlkonkurrence uden omkgrsel og med to adskilte gennemkgrsler.
Tempo: Banen skal som minimum gennemkgres i arbejdstrav.

Strafpoint: Der gives 3 strafpoint pr. nedrevet bold. Tabt hovedbeklaedning efter start giver ikke
strafpoint. Ikke reglementeret paklaedning i en gennemkgrsel medfgrer 3 strafpoint.

Pisken skal vaere i kuskens hand fra passage af start til mal, ellers medfgrer det 3 strafpoint.

Strafpoints af de to gennemkegrsler laegges sammen og giver det samlede resultat og placering i
klassen.

Resultat: Vinderen er den med feerrest strafpoint og dernaest hurtigste tid.

Praemier: Der er rosetter og sponsorpramier til alle deltagerne.



